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Campamento Verano Creativo 2009:

“De la cabuya a la soga y del guano al macuto”
Ano Internacional de las Fibras Naturales.

El Campamento Verano Creativo 2009 que ofrecera el Centro Ledn del 30 de junio al 17
de julio, estara vinculado tematicamente al Afio Internacional de las Fibras Naturales.
(Ver declaracion de la ONU).

En ese sentido hemos disefiado un programa que pretende reunir experiencias creativas
y actividades lidicas que permitan al nifio conocer el origen y los diferentes usos de
objetos realizados a partir de las fibras naturales. Asi también pretendemos conectar
esta experiencia con la proteccion del medioambiente.

Tomando en consideracion la necesidad de utilizar los recursos de la institucion, muchas
de las actividades se relacionan con los espacios y con las colecciones del Centro Ledn.
La idea de que el nifio aprenda de manera divertida prima en el disefio de las mismas.

El Verano Creativo del 2009 se ofrecera a nifios de 4 a 12 afios de edad, organizados
entres grupos: 4 a 6,de 7 a9y de 10 a 12 afios de edad.
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Programa de Actividades para nifios/as entre 7 y 12 afios
Martes 30 de junio

8:30 a.m.

- Presentacioén del Programa General del Campamento

Esta actividad incluye la presentacion de los facilitadores, de los nifios y de las normas
que regiran el Campamento. Para ello se elaborara un documento que sera entregado
a los padres junto con el programa de actividades. Este documento hara énfasis en el
espiritu del Campamento como experiencia de sana convivencia, de diversion y de
integracion al trabajo en equipos. También indicara a los padres las formas de
colaborar con la actividad de clausura.

9:00 a.m.

- Conoce las Fibras Naturales

En esta actividad los nifios podran disfrutar de un material multimedia que explica la
tematica del Campamento y muestra de manera sencilla y didactica la variedad de
objetos, técnicas y usos de las fibras naturales, desde nuestros aborigenes hasta los
tiempos actuales. Este material pondra de manifiesto las ventajas de utilizar recursos que
sean biodegradables que no afecten el medioambiente, también mostrara como
muchas de estas fibras han sido sustituidas por otras materias primas cuyos efectos
pueden ser nocivos para el planeta.

10:30 a.m.
MERIENDA

11:00 a.m.

- Reconocimiento de los Espacios

Se hara un recorrido rapido por diferentes espacios del Centro Ledn. Se les pedira a los
nifios que identifiquen en la Sala de Antropologia, Signos de Identidad, en la tienda y en
los jardines, los objetos y los arboles que se vinculen al tema. En cada caso se les
explicard de manera sencilla el uso de los objetos y su origen.

Para concluir se formaran equipos que tendran la tarea de resumir la experiencia y de
nombrar en forma de juego o competencia algunos de los objetos identificados.

12:00 p.m.

- Entrega de Premios

Los premios se entregaran por equipo y las puntuaciones exigen que el equipo cumpla
determinadas normas (Por ejemplo: no agredirse verbal ni fisicamente). Siempre se
premiara con un broche de sombrerito de guano el equipo ganador.
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Miércoles 1 de julio
DiA DEL GUANO

8:30 a.m.
- Presentacion de las actividades del dia
Esta dinamica siempre incluira ejercicios interactivos, adivinanzas y ejercicios corporales.

9:00 a.m.

- Crea tu canasta

Una artista artesana de Gurabo traerd una muestra de macutos, escobas, sombreros y
otros objetos realizados en guano y después de hablar de cada uno, de sus técnicas y
usos, enseflara a los nifios la confeccidon de pequefias canastas. Al producto final se
podra afiadir color y otros elementos ornamentales.

10:30 a.m.
MERIENDA

11:00 a.m.

-Juego del Macuto

Los nifios haran competencias en equipos buscando objetos a partir de descripciones
de formas, colores, texturas, tamafios, dimensiones. Estos objetos se colocaran en el
jardin y se utilizara el nombre de los arboles, las esculturas y demas, para dar algunas
pistas a los equipos.

El equipo que recupere la mayor cantidad de objetos en su macuto sera el ganador.

12: 00 p.m.
Entrega de Premios

Jueves 2 de julio
DIA DEL MUSU

8:30 a.m.
- Presentacion de las actividades del dia

9:00 a.m.

- Crea tu personaje favorito

La artesana Abdaliza Fabian, premiada en varias Ferias Nacionales de Artesania,
ademas de explicar los usos de esta fibra, traerd una muestra de personajes tipicos
(pregoneros, personajes del carnaval, etc.) y ensefiara a los nifios la confeccion de
estos personajes con fibras de musu, asi como el procedimiento de entintado de las
fibras y las diferentes maneras de ensamblar las figuras.
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10:30 a.m.
MERIENDA

11:00a.m.

- Juegos de Representacion de personajes

Los equipos representaran los personajes que escojan libremente. Los nifios podran
hacer el papel de pregoneros, de Roba la Gallina, etc. Se garantizara algunos
accesorios simples para esta actividad y se usarad pintura de rostro y otros recursos,
algunos de los cuales los propios nifilos podran aportar de su ropero.

12:00 p.m.
Entrega de Premios

Viernes 3 de julio
DIA DEL YUTE

8:30 a.m.
- Presentacion de las actividades del dia

9:00 a.m.

- Lo que hacemos con el yute

La artesana Bernarda Garcia mostrara una diversidad de objetos que utilizan el yute
como materia prima: hamacas, carteras, portalapices, portarretratos, etc, y ensefiara a
confeccionar algun objeto utilitario con este material. Cada nifio podra afiadir detalles
ornamentales de acuerdo a su preferencia (semillas, dibujos, pinturas).

10:30 a.m.
MERIENDA

11:00 a.m.

- Juego de carreras de saco en equipos

Este juego serd muy controlado por los facilitadores y se utilizara la muasica y otros
recursos para alentar a los equipos.

12:00 p.m.

Entrega de premios.

Martes 7 de julio
DIA DE LA YAGUA

8:30 a.m.
- Presentacion de las actividades del dia



9:00 a.m.

- Crea tu paisaje

Una artesana de Gurabo explicara las posibilidades de uso de las fibras de yagua y
mostrara contenedores, pulseras, maseteras y otros objetos realizados con este material.
Posteriormente los nifios confeccionaran un paisaje con yaguas de diferentes colores y
matices.

10:30 a.m.
MERIENDA

11:00 a.m.

- Juego de las Yaguas

Los equipos tendran que trasladar sobre yaguas una cantidad de objetos de un punto a
otro en un tiempo determinado sin que caigan al piso y se ira disminuyendo el tiempo y
aumentando los objetos en la medida que transcurre el juego. Este juego se realizara
con un cronémetro para medir el tiempo exacto de cada equipo.

12:00 a.m.
Entrega de premios

Miércoles 8 de julio
DIA DE LA CABUYA

8:30 a.m.
- Presentacion de las actividades del dia

9:00 a.m.

Trenza la Cabuya

La artesana Bernardita Garcia mostrara los posibles usos de la cabuya y ensefiara
técnicas de trenzados y tejidos con este material para confeccionar mufiecos, cuerdas
y otros objetos utilitarios u ornamentales.

10:30 a.m.
MERIENDA

11:00 a.m.

- Juegos de cuica y de soga

Con estos juegos se pondran de manifiesto las destrezas de los nifios para formar figuras
y recrear distintas combinaciones con la cuica, mientras que con la soga podran
ejercitar los musculos y desarrollar habiidades para obtener ventajas en la
competencia.

12.00 a.m
Entrega de premios

Jueves 9 de julio
DIA DE LOS INSTRUMENTOS MUSICALES

8:30 a.m.
- Presentacion de las actividades del dia
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9:00 a.m.

- Confecciona tu instrumento

Después de visitar el manglar y distinguir 1os sonidos, los nifios bajo la instruccién de una
artesana y de Fellé Vega, aprenderan a confeccionar sonajeros, maracas, gliras y otros
instrumentos que permitan obtener sonidos variados.

10:30 a.m.
MERIENDA

11:00 a.m.

- Musica y bailes tradicionales

Este dia los nifios vendran vestidos de blancos con cintas azules en la cintura. Algunos
nilos se organizaran en grupos para crear una orquesta y otros formaran parejas de
baile y se les ensefiaran bailes tipicos dominicanos.

12:00 a.m.

Entrega de premios

Viernes 10 de julio
DIA DE LOS EXPLORADORES

8:30 a.m.
- Presentacion de las actividades del dia

9: 00 a.m.

Después de recibir instrucciones del juego, los nifios formaran equipos y recibiran un
mapa de los jardines del Centro Ledn donde tendran que ubicar correctamente los
arboles, las esculturas, el aviario y la réplica de la Aurora. El mapa contara con una
leyenda y con preguntas que el nifio debera responder.

10:30 a.m.
MERIENDA

11: 00 a.m.

- Juego de las Rutas

Los nifios organizados en equipos tendran que realizar diferentes misiones para poder
pasar de una ruta a otra, hasta completar un nimero de 4 rutas. Estas rutas estaran
relacionadas con elementos de la naturaleza.

12:00 a.m.
Entrega de premios.
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Martes 14 de julio
DIiA DEL BAMBU
8:30 a.m.

- Presentacion de las actividades del dia

9:00 a.m.

Con la instrucciéon de una artesana los nifios conoceran los diferentes usos del algodén y
se dividiran en grupos para pintar sobre bastidores de algoddén o tejer con hilos de
algodon.

10:30 a.m.
MERIENDA

11:00 a.m.

En el Patio Caribefio los nifios jugaran en equipos a la Peregrina utiizando como
marcadores bolas de algodén mojado. (El trazado de la Peregrina sobre el piso del
Patio Caribefio se hard con cintas u otros recursos que no dejen marcas o puedan
deteriorar su superficie).

12:00 a.m.
Entrega de premios.

Miércoles 16 de julio

8:30 a.m.
- Presentacion de las actividades del dia.

9:00 a.m.

Este dia sera dedicado a los preparativos de clausura del Campamento. La primera
actividad de la mafiana consistird en organizar el espacio y colocar la muestra en las
paredes para la exhibicidn de los trabajos realizados durante el Campamento.

10:30 a.m.
MERIENDA

11:00 a.m.
La segunda etapa consistira en definir el guidn del dia siguiente de manera colectiva y
se ultimaran detalles para armar el rompecabezas gigante de la clausura.

12:00 a.m.
Premiacién para todos los nifios.
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Viernes 17

DIA DEL PLANETA

8:30 a.m.

- Presentacion de las actividades del dia

9:00 a.m.

Los nifios junto a sus padres presentaran iniciativas para salvar el planeta. Podran
exponerlas, traerlas por escrito, pintadas, cantadas o en cualquier formato que
consideren. Se hard una ronda para presentar las iniciativas y se invitard a la prensa
para hacerse eco de estas propuestas. (Esta iniciativa se explicara a los padres y a los
nifos desde el primer dia del Campamento y se recordara constantemente para
garantizar su comprension).

10:30 a.m.
Brindis de clausura

11:00 a.m.

En el Patio Caribefio los nifios acompafados de sus padres armaran un rompecabezas
gigante relacionado con el tema del Campamento; las Fibras Naturales.



